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Programm

Tagung fir kleinere Museen
und ihr Publikum
im digitalen Wandel

23. und 24. Juni 2026
Hospitalhof Stuttgart




Herzlich willkommen

zur zweiten Ausgabe der Tagung Gemeinsam Digital. Kinstliche Intelligenz,
digitale Sammlung, Kommunikation und Vermittlung - der digitale Wandel
innerhalb der Kulturlandschaft schreitet mit grolen Schritten voran und
eroffnet insbesondere kleinen und mittelgrofRen Museen vielfaltige Chan-
cen. Unsere Veranstaltung greift diese Entwicklungen und Diskurse auf und
bietet Ihnen ein Programm, das praxisnahe Einsatzmoglichkeiten digitaler
Medien anschaulich vermittelt und zum Austausch einladt.

Gemeinsam mochten wir mit Ihnen erkunden, wie Museen eine Kultur der
Digitalitat leben konnen, welche Potenziale damit verbunden sind und
welche Chancen sich fur Ihr Haus sowie fur Ihr bestehendes und kinftiges
Publikum auftun. Seien Sie gespannt auf inspirierende Vortrage, Sessions
und Diskussionen Uber die digitale Zukunft Ihrer Museen.

Wir winschen lhnen erkenntnisreiche Tage, spannende Gesprache, viele neue
Impulse und vor allem viel Freude bei der Tagung! Schon, dass Sie da sind.

Ihr Team Digitale Kultur der MFG Baden-Wirttemberg
mit den Partner*innen

Landesstelle fUr Museen Baden-Wirttemberg
Museumsverband Baden-Wirttemberg
Zentrum fUr Kulturelle Teilhabe Baden-Wirttemberg

Uber Ihr Feedback zur Tagung =
wirden wir uns sehr freuen!
gemeinsamdigital.mfg.de/
feedback

[®] Der Flyer ist Gber diesen Link
2 auch online abrufbar:
gemeinsamdigital.mfg.de/
programm-2026
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Dienstag 23.06.2026

Leitfragen des Tages

Welche Moglichkeiten und Vorteile bietet das Digitale

fir Museen? Wie kénnen Museen mit einer ,,Kultur der Digitalitat"
ihr Publikum in Projekte einbeziehen?

ab 9:00 Uhr Anmeldung und Ankommen

10:00 Uhr | Paul-Lechler-Saal | Raum A
Begrilung mit Andreas Schile (Ministerium fir Wissenschaft,
Forschung und Kunst BW) und den Veranstalter*innen

10:15 Uhr | Paul-Lechler-Saal | Raum A
Keynote: Digitale Erfahrungen im Museum -
kritisch, partizipativ, wirksam mit Dr. Sabiha Ghellal

11:00 Uhr Pause
11:20 Uhr | Paul-Lechler-Saal | Raum A
Good-Practice-Vortrage: Digitalitat & Publikumsorientierung

in der Ausstellung und Vermittlung

- Play! Digitale spielerische Vermittlung im Stadtmuseum Aarau
mit Laura Schuppli

- Das Ausstellungsprojekt ,,Ankommen?
Migration, Glaube und Identitat"” im Turm zur Katz

mit Anna Martinez Rodriguez und Dr. Johannes Bernhardt

- Better together! Uber die co-kreative Zusammenarbeit
im Projekt ,,Studio Digital” mit Sara Dahme und Sarah Groif}

12.30 Uhr Pause und Mittagessen



Dienstag 23.06.2026

14:00 Uhr Sessions | Raum A-H

Raum A KI & Recht - Rechtskonformer Einsatz generativer KlI-Systeme
mit Dr. Carsten Ulbricht

Raum B Lies, Leaks, Leads. Medienkompetenz im Zeitalter
der Desinformation mit Tobias Rieger

Raum C Nutzer*innenorientierte Losungen im Sinne
des ,,Design fir alle” mit Mathias Knigge

Raum D Website optimieren - den Online-Auftritt schnell
und einfach verbessern mit Daniela Vey

Raum E Digitale Zusammenarbeit leicht gemacht:
Entwicklung, Umsetzung und Evaluation von digitalen Projekten
gemeinsam mit dem Team mit Christiane Lindner

Raum F Digitale Veranstaltungen - Hirden & Chancen
mit Soren Affeldt

Raum G Microcontent-Werkstatt: Digital sichtbar werden mit
Social-Media-Inhalten aus vorhandenen Texten mit Katrin Gildner

Raum H KI fir alle! - Einladung zum Selbsttest in der
Kl-gestitzten Objektdatenerfassung
mit Susanne Opfermann und Leslie P. Zimmermann

16.15-16.45 Uhr | Paul-Lechler-Saal | Raum A
Gemeinsamer Abschluss
mit Zusammenfassung der Sessions und Ausblick

18.30-21.00 Uhr | StadtPalais Stuttgart *
Get-Together mit Empfang im StadtPalais Stuttgart *



Mittwoch 24.06.2026

Leitfragen des Tages
Wie kann KI im Museumsbereich sinnhaft eingesetzt werden? Wie kdnnen
Digitalprojekte nachhaltig und publikumsorientiert realisiert werden?

ab 9:00 Uhr Anmeldung und Ankommen

9:30 Uhr | Paul-Lechler-Saal | Raum A
BegriiBung und Riickblick auf den Vortag

9:45 Uhr | Paul-Lechler-Saal | Raum A
Slop Royal: Kaiserfrihstiick in Stuttgart. Eine Ki-Live-
Prompting-Session mit Stephanie Meisl und Christine Koblitz

10:30 Uhr | Paul-Lechler-Saal | Raum A
Impulse: Fokus KI

- Respons-Al-bility mit Dr. Tabea Widmann

- Zwischen Wohnzimmer, Salon und Festival:
Wie physische Erlebnisse Al Literacy fordern -
und wie Museen von KI profitieren konnen mit Constanze Zawadzky

11:00 Uhr Pause

11:20 Uhr | Paul-Lechler-Saal | Raum A

Podiumsdiskussion ,,KI und Museen:

Zwischen Innovation und Verantwortung*

mit Christine Koblitz, Dr. Tabea Widmann, Constanze Zawadzky

12:30 Uhr Pause und Mittagessen
14:00 Uhr | Raum C+D

Markt der Moglichkeiten
Stande mit Projekten und Akteur*innen aus Museen

16:00 -17:00 Uhr | Paul-Lechler-Saal | Raum A
Reflexion und Ausklang
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